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Fontos tudnivalók
Köszönjük, hogy használja termékeinket a játszáshoz. A termék jobb megértése érdekében kérjük,
olvassa el az alábbi utasításokat, mielőtt először használná a terméket.
Ez a termék 6 éves és idősebb gyermekek számára alkalmas. Miután a felnőttek összeszerelték és
feltöltötték, a gyerekek játszhatnak vele.
Kérjük, hogy ezt a terméket felnőtt felügyelete mellett használja. Ne szerelje szét és ne módosítsa
a terméket — bármilyen módosítás a termék meghibásodását okozhatja és sérülést okozhat.

Biztonsági utasítások — áramforrás
1. Robotkutya: 3,7V újratölthető lítium akkumulátor. Távirányító: 2× 1,5V AA elem (nem tartozék).
Karóra: 2× 1,5V AAA elem.
2. Az akkumulátort az elemtartóban jelzett polaritás szerint helyezze be.
3. A nem újratölthető elemek nem tölthetők.
4. Az újratölthető akkumulátort felnőtt felügyelete mellett kell tölteni.
5. Töltés előtt vegye ki az akkumulátort a játékból.
6. Különböző típusú, illetve régi és új elemek nem kombinálhatók.
7. Csak az eredeti akkumulátort és USB-kábelt használja.
8. Lemerült elemeket távolítsa el. Hosszabb nemuálás esetén vegye ki az akkumulátort.
9. Ne zárja rövidre a tápellátás csatlakozóját.
10. Csavarhúzóval nyissa ki az elemfedelet az ovládón, helyezze be az elemeket jelzett polaritás
szerint. Csavarhúzóval nyissa ki az elemfedelet a robotkutya alján és csatlakoztassa az
akkumulátor kábelét a tápkábelhez.
11. Rendszeresen ellenőrizze a kábeleket, dugókat, burkolatokat és egyéb alkatrészeket. Hiba
esetén a javításig ne használja.

Hogyan kezdjünk bele a robokutya (2,4 GHz) használatába
1. Helyezze be az elemeket a távirányítóba, nyomja meg röviden a be/ki gombot — a jelzőfény
villogni fog. Kapcsolja be a robotkutyán lévő be/ki gombot. Ha a kapcsolat sikeres, a távirányító
jelzőfénye kialszik, a robotkutya jelzőfénye pedig világít. Ha a kapcsolat nem sikerült, ismételje
meg a fenti eljárást.
2. Minden távirányító csak egy robotkutyához csatlakoztatható. Ha a kapcsolat sikeres, a
robotkutyák nem zavarják egymást.
3. Ha a távirányító nincs használatban, 45 másodperc után alvó üzemmódba kapcsol.
4. Ha más távirányítókkal vagy azonos modellű robotkutyákkal kell párosítani, a párosítás előtt
nyomja meg 2 másodpercig a be/ki gombot és kapcsolja ki a robotkutyát.



A robokutya töltése
1. Az új 3,7V akkumulátort használat előtt fel kell tölteni. Távirányítási hatótávolság: kb. 15 m.
2. Dugja be az akkumulátor kábelét a töltőbe, majd a töltőt a konnektorba. Ne használjon
gyorstöltőt, hogy elkerülje az USB-kábel megégését.
3. Teljes töltési idő: kb. 90 perc. Piros fény = töltés folyamatban; fény kialszik = teli. Ne töltse túl.
4. Rendszeresen ellenőrizze a kábeleket és dugókat. Sérülés esetén ne használja.
5. Teljesen feltöltve kb. 25 percig használható.

A távirányító leírása

Gomb Funkció



EGYKATTINTÁSOS BEMUTATÓ Rövid nyomás az "Auto Demo" gombra — az összes funkció 30
s-os automatikus bemutatója. Bármely gombbal megállítható.

ELSŐ KERÉK — FELEMELÉS/FEL Nyomja meg az első kerekek előre emeléséhez — a robotkutya
előre dől.

HÁTSÓ KERÉK — FELEMELÉS/FEL Nyomja meg a hátsó kerekek előre emeléséhez.

MINDKÉT KERÉK — EMELÉS/FEL Egyszerre emeli az első és hátsó kerekeket.

MINDKÉT KERÉK — ERESZTÉS/LE Egyszerre engedi le az első és hátsó kerekeket.

ELŐRE / HÁTRA MOZGÁS Joystick előre/hátra — a robotkutya előre vagy hátra mozog.

FORGATÁS BALRA / JOBBRA Joystick balra/jobbra — a robotkutya forog.

FÉNY Nyomja meg a lámpák be-/kikapcsolásához.

ZENE Nyomja meg a 3 dallam közötti váltáshoz. 4. nyomás = összes
hang ki.

BE/KI KAPCSOLÓ Rövid nyomás = bekapcsolás. Hosszú nyomás (2 mp) =
kikapcsolás.

TÁVIRÁNYÍTÓ 2× 1,5V AA elemet használ (nem tartozék).

Az elemek behelyezése
1. Távirányító: (1) Nyissa ki az elemfedelet és helyezze be az 1,5V AA elemeket a jelzett polaritás
szerint. (2) Fedje le az elemfedelet és rögzítse csavarokkal.
2. Robotkutya: (1) Nyissa ki az elemfedelet alul, csatlakoztassa az akkumulátort a csatlakozóhoz
és helyezze az elemtartóba. (2) Fedje le az elemfedelet és rögzítse csavarokkal.

Robokutya vezérlése
Vezérelje a "előre/hátra" joystickot — a robotkutya előre/hátra mozog.
Nyomja meg az "Első és hátsó kerekek fel és le előre" gombot — a robotkutya előrefelé mozog.
Nyomja meg a "hátrafelé" gombot — a robotkutya hátrafelé mozog.



Nyomja meg a "Zene" gombot — a robotkutya elkezdi lejátszani a hanghatásokat. Ismételt
nyomással válthat a 3 dallam között. 4. nyomás = összes hang ki.
Vezérelje a balra/jobbra joystickot — a robotkutya balra vagy jobbra forog.
Nyomja meg az "Első kerék fel/le előre" vagy "hátrafelé" gombot — az első kerék forog.
Nyomja meg a "Fény" gombot a lámpák bekapcsolásához. Ismételt nyomással kikapcsolja.
Nyomja meg az "Auto Demo" gombot — 30 másodperces automatikus bemutató. Bármely
gombbal megállítható.



Hibaelhárítás

Hibajelenség Ok Megoldás

A robotkutya nem
mozog.

1. Nincs kapcsolat vagy nincs
bekapcsolva. 2. Elemek hibásan
behelyezve. 3. Akkumulátor lemerült.

1. Kapcsolja be és csatlakoztassa
újra. 2. Helyezze be az elemeket
helyesen. 3. Töltse fel az
akkumulátort.

Rövid hatótávolság /
irányíthatatlan.

1. Gyenge elemek a távirányítóban.
2. Zavarforrás a közelben.

1. Cserélje ki vagy töltse fel az
elemeket. 2. Menjen közelebb,
változtasson helyszínt.

Védelmi funkció
aktiválódott.

A robotkutya mozgását külső erő
akadályozza, vagy rövidzárlat lépett
fel.

Kapcsolja ki, vegye ki és töltse
vissza az akkumulátort, majd
kapcsolja be újra.

Tanácsok az ügyfeleknek
1. Amikor a robotkutyával bent játszik, ügyeljen arra, hogy ne sértse meg a bútorokat vagy az
üveget.
2. Kérjük, hogy kint biztonságos helyen játsszon. A veszély elkerülése érdekében ne játsszon az
utakon és tömegben.
3. A játékot azonnal abba kell hagyni, ha mennydörgést hall, esik az eső vagy havazik.
4. Amikor a kerék forog, ne közelítse meg kézzel. Vigyázzon a hajára és ruháira.
5. Ne fusson bele emberekbe a robotkutyával.



6. Ne dobja és ne ütközzön a robotkutyával.
7. A robotkutya elhelyezésekor maradjon távol tűzforrásoktól és magas hőmérsékletű helyektől.
8. Kérjük, ne szerelje szét vagy módosítsa a terméket.
9. Ha a robotkutya játék után szennyeződés és por borítja, nedves ruhával óvatosan meg kell
törölni. Előbb kapcsolja ki.
10. Ne merítse a játékot vízbe — károsíthatja az elektronikus alkatrészeket.

FIGYELMEZTETÉS: A benne lévő apró alkatrészek fulladást okozhatnak. A termék nem alkalmas 3 év
alatti gyermekek számára. A használat során felnőttnek kell jelen lennie. Őrizze meg ezt a kézikönyvet
a jövőbeni használatra. Forgalmazó: ConQuest entertainment, Kolbenova 961/27d, 198 00 Praha 9 |
b2b.cqe.hu | info@cqe.hu | +420 284 000 111



A rádió / távirányító leírása


